
 

  
 

MANIFESTAZIONE DI INTERESSE PER L’AFFIDAMENTO DI ATTIVITÀ 
FORMATIVE DI SERIOUS GAMING NELL’AMBITO DEL PROGETTO IN4SAFETY 
(PROGRAMMA INTERREG ITALIA-SLOVENIA VI-A 2021–2027; ID PROGETTO: 
ITA-SI0100083; CUP: E87G23000060006) 
 

Premessa 

 ISIG – Istituto di Sociologia Internazionale di Gorizia è partner del progetto 
IN4SAFETY (Programma Interreg Italia-Slovenia VI-A 2021–2027; ID progetto: ITA-
SI0100083; CUP: E87G23000060006). 

 Il progetto IN4SAFETY promuove la resilienza climatica e la prevenzione dei rischi 
naturali attraverso il rafforzamento della cooperazione transfrontaliera e la 
realizzazione di piani d’azione congiunti, sistemi di intervento via elicottero e 
piattaforme WEB GIS integrate. Tra gli obiettivi centrali rientra anche la 
valorizzazione della cultura della protezione civile, tramite azioni di 
comunicazione, sensibilizzazione e coinvolgimento attivo della cittadinanza, in 
particolare dei giovani. 

 ISIG nell’ambito del progetto intende procedere all’affidamento della seguente 
attività: “Organizzazione e realizzazione di attività formative di simulazione 
della gestione di un C.O.C. (target: locale, regionale, transfrontaliero): 
Organizzazione e realizzazione di serious gaming a livello locale, regionale e 
transfrontaliero. I giochi di simulazione si strutturano come gioco di ruolo per 
simulare la gestione di un Centro Operativo Comunale. Le attività sono destinate 
alla comunità locale a diversi livelli. L’attività sarà rivolta soprattutto agli studenti 
delle scuole per promuovere la consapevolezza dei rischi.”  

 L’attività oggetto di incarico si inserisce nell’ambito del progetto IN4SAFETY, con 
l’obiettivo di stimolare consapevolezza, impegno civico e conoscenza dei rischi 
attraverso strumenti didattici innovativi e partecipativi, come il gioco di ruolo. 

 L’attività ha una chiara dimensione transfrontaliera, sia per target che per 
contenuto, in linea con gli obiettivi del Programma Interreg. 



 

  
 

1. Obiettivi dell’attività 
L’attività oggetto dell’incarico ha i seguenti obiettivi: 

 Sensibilizzare i giovani delle scuole secondarie di secondo grado e giovani 
volontari (età 14-19) sui rischi naturali, con un particolare focus sul rischio sismico, 
e alla cultura della protezione civile. 

 Promuovere l’impegno civico e il contatto con il mondo del volontariato. 

 Simulare la gestione di un Centro Operativo Comunale (C.O.C.) attraverso giochi 
di ruolo. 

2. Periodo di attuazione  
Si prevede la realizzazione delle attività nelle giornate del 13-14-15 ottobre 2025. In 
alternativa si potrà considerare la settimana del 20 ottobre.  

Le date finali verranno definite di concerto tra committente e affidatario, anche sulla base 
delle necessità di progetto.  

3. Luogo di attuazione  
L’attività si svolgerà in presenza nell’area transfrontaliera di Gorizia (Italia)/Nova Gorica 
(Slovenia).  

Si prevedono nel mese di settembre incontri preparatori on-line, tra committente e 
affidatario, per la definizione delle modalità operative. 

4. Lingua  
L’attività si svolgerà in lingua italiana e inglese (con possibilità di traduzione simultanea 
per partecipanti sloveni). 

5. Target dell’attività  
Si prevede un coinvolgimento di almeno 100 studenti delle scuole secondarie di secondo 
grado e giovani (età 14-19 anni) da Italia e Slovenia, con la collaborazione di istituzioni 
locali e regionali, istituti scolastici, associazioni locali e volontari italiani e sloveni. 

6. Importo dell’affidamento 
Massimo disponibile: 15.000,00 euro IVA esclusa. 



 

  
 

7. Criteri di selezione 
 Qualità dell’offerta tecnica e metodologia proposta – max 60 punti 

 Esperienza pregressa e CV del team – max 30 punti 

 Offerta economica – max 10 punti 

8. Chi può candidarsi 
Soggetti pubblici o privati (enti, associazioni, professionisti) con comprovata esperienza 
nella formazione, nella protezione civile, nel serious gaming e nella gestione delle 
emergenze.  

È richiesta la conoscenza della lingua italiana e inglese e la capacità di operare in contesti 
transfrontalieri. 

9. Modalità di partecipazione 
Gli interessati dovranno inviare ENTRO LE ORE 12:00 DEL 23 LUGLIO 2025 la propria 
candidatura via e-mail all’indirizzo: isig@isig.it  

L’e-mail dovrà riportare nell’oggetto la dicitura: “OFFERTA - MANIFESTAZIONE DI 
INTERESSE PER L’AFFIDAMENTO DI ATTIVITÀ FORMATIVE DI SERIOUS GAMING 
NELL’AMBITO DEL PROGETTO IN4SAFETY (PROGRAMMA INTERREG ITALIA-SLOVENIA 
VI-A 2021–2027; ID PROGETTO: ITA-SI0100083; CUP: E87G23000060006)”. 

10. Documenti richiesti 
1. Lettera di interesse firmata (formato libero su carta intestata del proponente) 

2. Offerta tecnica (massimo 5 pagine), comprensiva di modalità e metodologie 
attuative, risultati attesi per il raggiungimento degli obiettivi di cui al paragrafo 1 
del presente documento 

3. CV dei referenti coinvolti 

4. Offerta economica 

Si prega di apporre su tutta la documentazione i riferimenti al progetto: PROGETTO 
IN4SAFETY (PROGRAMMA INTERREG ITALIA-SLOVENIA VI-A 2021–2027; ID PROGETTO: 
ITA-SI0100083; CUP: E87G23000060006). 



 

  
 

L’avviso viene pubblicato in lingua italiana, slovena e inglese sul sito di ISIG e promosso 
anche presso i partner sloveni, in conformità al carattere transfrontaliero del progetto. 

 

Gorizia, 09 luglio 2025 


